Regulamin
Rowerowej Gry Miejskiej
W przestrzeni miasta Rzeszowa
26 czerwiec 2016 r.

ORGANIZATORZY
1. Organizatorami Rowerowej gry miejskiej na terenie miasta Rzeszowa, zwanej dalej ,,gra” jest
Prezydent Miasta Rzeszowa i Komendant Miejski Policji w Rzeszowie.
2. Partnerzy:
- Prezydent Miasta Rzeszowa
- Wojewodzki Osrodek Ruchu Drogowego w Rzeszowie
- Zarzad Okregowy PZM w Rzeszowie
- Straz Miejska w Rzeszowie
CEL

Popularyzacja bezpiecznych zachowan i znajomosci przepiséw ruchu drogowego wsrod mieszkancow
miasta Rzeszowa. Promowanie idei zréwnowazonego transportu miejskiego oraz zapoznanie
mieszkancoéw z infrastrukturg rowerowa miasta Rzeszowa.

TERMIN I MIEJSCE

Gra odbedzie si¢ na terenie Miasta Rzeszowa w ramach zakonczenia dzialan profilaktyczno-
edukacyjnych ,,Rowerowy Czerwiec z Policja” w terminie: 26 czerwca 2016 r. — w godz.
14:00 — 16:00

Gra odbedzie si¢ tylko i wylacznie przy dobrych warunkach atmosferycznych. Organizator
moze odwola¢ gre w przypadku opadéow deszczu, z uwagi na charakter zabawy 1 uczestnictwo
w grze dzieci i mlodziezy.

REJESTRACJA

1.

Zgloszenia do gry przyjmowane beda podczas cotygodniowych spotkan na Miasteczku Ruchu
Drogowego przy ulicy Sondeja w Rzeszowie w terminach :

- 5 czerwca 2016 1. godz. 13:00 — 17:00

- 12 czerwca 2016 1. godz. 13:00 — 17:00

- 19 czerwca 2016 1. godz. 13:00 — 17:00

Zgloszenia odbywaja si¢ przez osobiste stawiennictwo w podanych powyzej terminach.

W grze uczestnicza tylko zespoty. Kazda zgloszona druzyna musi liczy¢ minimum
2 osoby do 4 osob w tym dorostego opiekuna — rodzic lub opiekun prawny — zwanego dalej
Kapitanem.

Sktad druzyny weryfikowany jest na miejscu, a karty do gry wydawane beda od godz. 13:30
14:00 w dniu 26 czerwca 2016 ..

Start — Park Jednos$ci z Macierza o godz. 14:00 Meta — Park Jedno$ci z Macierza do godz.
16:00

ODBIOR KART DO GRY — PASZPORT ROWEROWY



1. Kapitan kazdej druzyna otrzyma karte do gry tzw. ,, Paszport rowerowy”.

2. Skfad druzyny weryfikowany jest na miejscu, a karty do gry wydawane beda od godz. 13:30
14:00 w dniu 26 czerwca 2016 r.

3. Kapitan druzyny kwituje odbidr karty do gry w punkcie rejestracyjnym, podpisujac si¢ na
liscie druzyn.

4. Warunkiem odebrania karty przez osoby zapisujace si¢ jest zapoznanie si¢ na miejscu
z regulaminem gry oraz pisemne potwierdzenie odbioru karty do gry i akceptacji regulaminu.

5. Do udzialu w grze dopuszczone zostana wylacznie osoby, ktére przed startem okaza
dowdd tozsamosci , karte rowerowa lub legitymacje szkolna!!!

UCZESTNICY GRY

1. Udziat w Rowerowej grze miejskiej jest catkowicie bezptatny.

2. Uczestnikami Gry sa rodzinne zespoly rowerowe, poruszajace si¢ na rowerach
i zorganizowane w 2 - 4 -osobowe druzyny /,,Zespot”/.

3. Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego Zespotu.

4. Warunkiem uczestnictwa w Grze osoby niepetnoletniej jest:

a. udzial w Grze z osoba pelnoletnia, uprawniona do sprawowania opieki nad ta osoba —
rodzic lub opiekun prawny;
b. posiadania przy sobie waznej legitymacji szkolnej lub karty rowerowe;j;

5. Uczestnik niepetnoletni posiada przy sobie wazna legitymacja szkolng lub kart¢ rowerowa.

6. Rowery uczestnikow musza by¢ sprawne technicznie, a uczestnicy powinni posiadac kaski.

7. Kapitan druzyny, ktory przystepuje do gry pisemnie o$wiadcza, ze cztonkowie zespotu nie
maja zadnych przeciwwskazan zdrowotnych 1 biora udziat w grze na wlasna
odpowiedzialnos¢. Kazda z osdb uczestniczacych w grze powinna by¢ w dobrym stanie
zdrowia, umozliwiajacym udziat w zabawie.

8. Obowiazkiem uczestnikow Gry jest umieszczenie w widocznym miejscu elementow
identyfikacyjnych — numerow startowych - przez caly czas trwania gry.

9. Poprzez odbidér karty do gry kapitan:

a. potwierdza, ze kazdy z Uczestnikéw zapoznal si¢ z niniejszym Regulaminem

i wyraza zgode na wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
Regulaminie;

b. wyraza zgode na przetwarzanie przez Organizatoréw ich danych osobowych w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia
29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883) przez kazdego z Uczestnikow Gry;
c. wyraza zgode na opublikowanie wizerunku kazdego z czlonkow Zespotu (Uczestnikow)
w prasie i w mediach oraz na stronach internetowych organizatoréw i innych partnerow -
zdje¢¢ oraz nagran z gry, oraz imienia i nazwiska Uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma
nagrodg.

OGOLNE WARUNKI UCZESTNICTWA

1.

Uczestnicy Gry zobowigzani sa do bezwzglednego przestrzegania przepisow ruchu
drogowego. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim, w zwiazku z czym uczestnicy sa
zobowiazani do zachowania szczegoOlnej ostroznosci oraz do nie wstrzymywania lub
utrudniania ruchu drogowego.

W przypadku naruszenia przez Uczestnika zasad ruchu drogowego, ztamania zasad fair play
badz utrudniania Gry innym Uczestnikom, Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry
w dowolnym momencie jej trwania. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.
Uczestnik, przystepujac do gry bierze na siebie pelna odpowiedzialnos¢ cywilno-prawna na
caly czas trwania gry. Odpowiedzialno$¢ obejmuje przede wszystkim szkody poniesione lub
wyrzadzone przez Uczestnikow.

Uczestnicy biora udziat w Grze na wlasna odpowiedzialno$¢ i na wlasne ryzyko.

Organizator nie zapewnia ubezpieczenia od nastgpstw nieszczesliwych wypadkow



6.

W trosce o wlasne bezpieczenstwo Uczestnicy powinni posiada¢ kaski rowerowe
i kamizelki odblaskowe.

7. Organizator zapewnia 1 punkt opieki medycznej dla 0sdb uczestniczacych w Pikniku w Parku
Jednosci z Macierza.

8. Organizator ma prawo nie dopusci¢ do Gry osoby poruszajace si¢ na niesprawnych lub
niekompletnie wyposazonych rowerach.

PRZEBIEG GRY

1. Gra rozpoczyna si¢ odprawa dla uczestnikdéw, ktéra odbedzie si¢ w punkcie startowym na
Miasteczku Ruchu Drogowego po rozdaniu wszystkim uczestnikom kart do gry — paszportow
rowerowych.

2. Kazdy zespol w momencie potwierdzenia rejestracji otrzyma, kart¢ do gry- paszport
rowerowy oraz mape terenu na ktorym rozegra si¢ gra.

3. Odbierajac kartg do gry, kapitan druzyny zgadza si¢ w imieniu druzyny na warunki gry
i potwierdza, ze druzyna zapoznata si¢ z jej regulaminem.

4. Start gry przewidziany jest okolo godz. 14:00. Uczestnicy ruszaja na tras¢ gry po sygnale
organizatora.

5. Zadaniem jest poruszanie si¢ zgodnie z zasadami ruchu drogowego i odwiedzenie
wskazanych przez Organizatora miejsc oraz wykonanie jak najwigkszej ilosci zadan
zwigzanych z tematem Gry, tj. bezpieczenstwa w ruchu drogowym.

6. Celem gry jest zaliczenie 10 punktéw zadaniowych znajdujacych si¢ na terenie miasta
podanych przez organizatora przed startem gry oraz wykonanie zadan
w regulaminowym czasie.

7. Punkty beda opisane jako zagadka w paszporcie rowerowym, badz zostana wyznaczone
W sposOb wyrdzniajacy si¢ z otoczenia, a ich przyblizona lokalizacja bgdzie zaznaczona na
mapach terenu gry. Zlokalizowanie tych punktow nalezy do uczestnikow.

8. Po zaliczeniu zadania nalezy wpisa¢ do paszportu rowerowego — hasto zdobyte
w punkcie, §wiadczace o jego odwiedzeniu i zaliczeniu.

9. Wyznaczone przez organizatora osoby beda obserwowaé czy Uczestnicy przestrzegaja zasad
ruchu drogowego przy przemieszczaniu si¢ do poszczegdlnych punktow. Stwierdzone przez
Organizatorow zlamanie ww. zasad przez caly Zespdt lub jego czlonka oznacza
dyskwalifikacje calego Zespolu i wykluczenie z dalszej Gry. Decyzja o dyskwalifikacji jest
ostateczna i potwierdzona przez przedstawiciela organizatora podpisem.

10. Cztonkowie Zespotu poruszaja si¢ i wykonuja zadania razem.

11. Uczestnicy moga realizowa¢ zadania w dowolnej kolejnosci w godzinach 14:00-16:00.

12. Uczestnicy musza okaza¢ Karty Odpowiedzi Organizatorowi na mecie o godz. 16:00.

13. Karta do gry — Paszport Rowerowy musi by¢ podpisany imionami i nazwiskami wszystkich
cztonkéw druzyny.

14. Punktacja:

- za zwiedzenie kazdej Bazy Gry otrzymuje si¢ - 5 punktow
- za poruszanie si¢ w kasku uczestnik otrzymuje - 2 punkty.
- za poruszanie si¢ w kamizelce odblaskowej uczestnik otrzymuje - 2 punkty.

15. Lokalizacja punktow kontrolnych — baz
Bazy z zadaniami znajduja si¢ w wyznaczonych dzielnicach miasta i sa zorganizowane przez
Wspotorganizatoréw Gry. Zespoly odwiedzaja Bazy Gry w dowolnej kolejnosci. Lokalizacja
Baz Gry podana jest w przyblizeniu na mapie zadaniowej w paszporcie rowerowym.

16. Rozstrzygnigcie gry

Uczestnicy musza zda¢ Paszport rowerowy Organizatorowi na mecie do godz. 16:00.

Przedstawiciel organizatora zobowiazany jest do wpisania na kart¢ do gry czasu, w ktorym
druzyna oddaje kartg do gry.



Gracze moga zadecydowa¢ o zdaniu karty przed godzing zakonczenia gry. Decyzja w tej
sprawie nalezy wyltacznie do graczy.

Po godzinie 16:00 karty do gry przestana by¢ przyjmowane. Nieoddanie Kkarty
w regulaminowym czasie jest traktowane jako rezygnacja z udzialu w grze.

Karta zadaniowa musi zawiera¢ potwierdzenia z odwiedzonych Baz, zdobyte punkty z zadan
1 zaznaczong tras¢ przejazdu.

Sprawdzeniem podliczenia punktow zajmie si¢ jury wyznaczone przez Organizatora.

17. Ogloszenie wyniku nastgpuje po ukonczeniu gry na mecie.

NAGRODY

Po stwierdzeniu przez Organizatora prawidlowego wykonania zadan Uczestnicy gry otrzymaja
nagrody rzeczowe dla Zespolow, ktore zajma pierwsze trzy miejsca.

1. O miejscu druzyny po zakonczeniu gry decyduja kolejno liczba zdobytych punktow,
a w przypadku remisu - godzina zdania karty do gry na mecie.

2. W przypadku remisu punktowego i godzinowego Organizator dopuszcza realizacj¢ dogrywki
w formie rozwiazania testu z zasad bezpieczenstwa w ruchu drogowym.

3. Nagrody nie podlegaja wymianie na inne lub na ekwiwalent pieni¢zny.

4. O przeznaczeniu nagrod nieprzyznanych i/lub nieodebranych decyduje organizator.

5. Warunkiem odbioru nagrody jest osobiste zgloszenie si¢ podczas finalu na scenie gtownej
w Punkcie Finalowym ok. godziny 16:30 oraz podpisanie protokotu odbioru nagrody
glowne;.

6. W przypadku nieobecnosci druzyny podczas wrgczenia nagrod, nagrody przechodza na
kolejna druzyng z rankingu gry.

UWAGI KONCOWE

1. Udzial w grze oznacza akceptacjg niniejszego regulaminu.

2. Regulamin znajduje si¢ na stronie internetowej www.podkarpacka.policja.gov.pl oraz stronach
internetowych wspotorganizatorow.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu gry nieprzewidzianych niniejszym regulaminem glos
rozstrzygajacy nalezy do organizatorow.

4. Organizator Gry nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wyrzadzone przez Uczestnikow
W czasie trwania gry.

5. Organizator Gry nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody poniesione przez Uczestnikow
W czasie trwania gry.

6. Organizator nie jest strona miedzy Uczestnikami, a osobami trzecimi, ktorych dobra moga by¢
naruszone podczas trwania gry.

7. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku
zaj$cia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktore takie zmiany moglyby wywotac.

8. Przypadku niesprzyjajacych warunkéw pogodowych Gra nie zostanie przeprowadzona.

9. Wszystkie ewentualne zmiany w Regulaminiec beda oglaszane na stronie internetowej

www.podkarpacka.policja.gov.pl oraz beda do wgladu w punkcie startowym gry.
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